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GŁÓWNYM ELEMENTEM NARZĘDZIA 
JEST KOŁO TAGÓW. NA NIM WIDAĆ 

POŁĄCZENIA POMIĘDZY ZASOBAMI. 



JEŚLI ZATRZYMAMY KURSOR NA 
JEDNYM Z TAGÓW, PODŚWIETLAJĄ 
SIĘ POŁĄCZENIA Z INNYMI. DZIĘKI 

TEMU MOŻEMY ZOBACZYĆ JAKIE SĄ 
KONTEKSTY POMIĘDZY NIMI. 



KLIKAJĄC W DOWOLNY TAG LISTA 
ZASOBÓW ZAWĘŻA SIĘ DO TYCH, 

KTÓRE ZAWIERAJĄ WYBRANY TAG. 



KLIKAJĄC W KOLEJNE FILTRUJEMY LISTĘ 
ZASOBÓW DOKŁADNIEJ, DOCIERAJĄC DO 

KONKRETNEGO ZASOBU. 



ABY PRZECZTAĆ WYSTARCZY 
KLIKNĄĆ NA TYTUŁ. 



POZA KLIKANIEM W TAGI, MOŻEMY 
OKREŚLIĆ RAMY CZASOWE, 

JAKIE NAS INTERESUJĄ. WTEDY 
NA LIŚCIE ZASOBÓW POJAWIĄ 

SIĘ TE, KTÓRE ODNOSZĄ SIĘ DO 
KONKRETNEGO CZASU. 



APLIKACJA NAPISANA W JĘZYKU JAVA 
PRZY WYKORZYSTANIU FRAMEWORKA 

SPRING. CZĘŚĆ KLIENCKA OPIERA SIĘ NA 
JĘZYKU JAVASCRIPT Z WYKORZYSTANIEM 

ANGULARJS. DANE GROMADZONE SĄ  
W BAZIE DANYCH POSTGRESQL.
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AUTOREM PROJEKTU JEST  
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PROJEKT „SOFTWARE DLA KULTURY”  
ZREALIZOWANO DZIĘKI DOFINANSOWANIU  
MINISTRA KULTURY I DZIEDZICTWA NARODOWEGO. 
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