Aktywizm online

Warsztaty skierowane sg do osob chcacych poznac¢ (nowe) sposoby obecnosci i dziatania w przestrzeni
internetu.

Cel:

Celem spotkania jest zainspirowanie uczestnikow i uczestniczek do aktywnego dziatania z zasobow sieci
nakierowanego na samorozwdj, a takze pomoc innym. Na warsztacie uczestnicy dowiedzg sie, jak dzieki
technologiom mozna stac sie z biernego uzytkownika internetu, wspottworca sieci. Jak mozna dzielic¢ sie
swojg wiedza, umiejetnosciami, wspierac sie na forach internetowych, rozwiazywac problemy najblizszej
okolicy, czy nawet catego miasta.

Metoda:

Warsztaty prowadzone byty metodami aktywizujacymi: praca w grupie, burza mézgow. Zajecia podzielone
byty na trzy moduty: integracyjny, majacy gtéwnie za zadanie poznanie sie oraz pobudzenie uczestnikow
do kreatywnego myslenia; wyktadowy majacy za zadanie wprowadzenie do tematu i zbudowanie bazy do
trzeciego modutu; warsztatowy majacy za zadanie przecwiczenie w praktyce nabytej wczesniej wiedzy.

Plan spotkania:
Modut I:

1. Przedstawiamy sie:
- Moje imie to....
- Dlaczego tu przysztam/ przyszedtem/?
- Czego chciatbym/chciatabym sie dzisiaj nauczyc?

2. Cwiczenie (pobudzenie kreatywnosci uczestnikow i uczestniczek)
Uczestnicy pracuja w grupach, ktére otrzymaty zadania do wykonania. Nalezy wymysli¢ jak
najwiecej rzeczy, ktore spetniaja cechy wymienione na kartce. Dzielimy sie na 4 grupy. Grupy
losuja zadania:

- s mniejsze od mrowki

- mieszcza sie w pudetku od zapatek

- sg biate i smaczne

- uzywaty je nasze babcie, a my ich juz nie uzywamy

3. Cwiczenie (pobudzenie kreatywnosci uczestnikow i uczestniczek)
Uczestnicy pracuja w grupach, ktére otrzymaty zadania do wykonania. Nalezy wymysli¢ jak
najwiecej rozwigzan nietypowych , ale realnych do wykonania. Dzielimy sie na 4 grupy. Grupy
losuja zadania.
Co mozna zmieni¢ lub ulepszyc:
-w rowerze, zeby byt bardziej uzyteczny dla starszych osob,
-w telefonie komoérkowym, zeby byt tatwiejszy w obstudze,
-w myszce komputerowej, zeby byta wygodniejsza w uzyciu,
- w tawce w parku, by odpoczywato sie na niej wygodniej

Modut II:

4. Aktywnos¢ w internecie?
Definicja aktywnosci. (prezentacja)

5. Zadanie w grupach: Czym jest aktywnos¢, czym jest aktywnos¢ w sieci, jak moze sie
przejawiac.



Uczestnicy pracuja w grupach, ich zadaniem jest odpowiedzie¢ na postawione pytania. Grupy
opracowuja wtasne pomysty, spisuja je na kartach. Nastepnie kazda z grup prezentuje.

. Aktywizm online. (prezentacja)

Prezentacja kilku mozliwych form uczestnictwa w sieci. Pordéwnanie odpowiedzi uczestnikow
warsztatow z prezentowanymi przyktadami.

Modut IlI:

7.

10.

Mapowanie: grupa pracuje wykorzystujac portal naprawmy.to. Uczestnikow dzielimy na 3-4
osobowe grupy. Zadaniem kazdej z grup jest znalezienie minimum czterech probleméw w
najblizszej okolicy dotyczacych przestrzeni, infrastruktury itp. Przedstawiciel grupy zaktada konto
na portalu. Uczestnicy maja okoto 20 minut na wyjscie. Po powrocie kazda z grup prezentuje
znalezione problemy. Dyskusja.

Dzielenie sie wiedza: grupa pracuje wykorzystujac portale spotecznosciowe (Facebook, YouTube) a
takze poczte e-mail. Uczestnikow dzielimy na 3-4 osobowe grupy. Zadaniem kazdej z grup jest
zaplanowanie min. 5 postéw, 5 maili lub stworzenie 1 wideo filmu, w ktorym beda dzieli¢ sie
wiedza na wybrany temat np. nauka jezyka obcego; nauka pieczenie ciastek; historia miasta.
Kazda grupa przedstawia swoja prace na forum.

E-wolontariat:

Zadaniem grup jest wyszukanie wszystkich mozliwych miejsc, w ktorych mozemy byc e-
wolontariuszami, jakie kroki nalezy poczyni¢, zeby nimi zosta¢, czym sie réznig, na czym polega
praca na nich. Wyszukiwanie mozemy zawezi¢ do np. lokalnych portali i/lub okreslonej tematyki,
czy form dziatania: teatr i kino, zycie spoteczne i kulturalne, gromadzenie wiedzy, mapowanie.
Uczestnikow dzielimy na 3-4 osobowe grupy. Zadaniem kazdej z grup jest stworzenie prezentacji
polecanych linkéw. Kazda grupa przedstawia swoja prace na forum.

Pozyskiwanie funduszy: Uczestnikow dzielimy na 3-4 osobowe grupy. Zadaniem kazdej z grup jest
stworzenie projektu kampanii crowdfundingowej lub kampanii pozyskiwania funduszy, badz daréw
dla konkretnej instytucji, badz osoby (e-dobroczynnosé). Do opracowania kampanii wykorzystujemy
portale: Polak potrafi; Wspieram.to; Allegro. Kazda grupa przedstawia swoja prace na forum.

Tematy:

a) zbiorka funduszy na schronisko dla psow

b) zbidérka funduszy na kolonie zimowa dla dzieci z domu dziecka
c) realizacja gry miejskiej dla mieszkancow Lublina

d) wydanie e-booka (ksiazki kucharskiej) z przepisami na mufinki

Opracowanie: Agnieszka Jarmut

Materiaty powstaty w ramach projektu “Nowe media = nowa partycypacja”.

Projekt jest realizowany przez Fundacje ,Instytut Kultury Cyfrowej” w partnerstwie z Dzielnicowym
Domem Kultury ,,Bronowice” oraz Wyzszg Szkota Przedsiebiorczosci i Administracji.
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